
公管传媒学院优秀线上教学范例（一）：刘英 

                               ——《平面设计基础》实践课 

 

《平面设计基础》的实践部分主要是让学生掌握平面设计软件 Adobe 

Illustrator，让学生在学习软件使用的同时，加深对平面设计基本特点的认识，并

进行初步的设计尝试。 

   由于疫情影响，本次完全采用了线上授课，使用的授课平台是微信群，同时

借助了“51 自学网”，“设计原”和“贝塞尔游戏”等大量线上知识平台为教学

辅助。目前本课已经结束，从最后学生的作业结果来看，教学效果还是比较理想

的。 

    在教学过程中，我们也遇到了诸多困难， 并一直在不断地探索解决方案。

现总结如下： 

 

困难一：在网络授课下，老师无法看到学生在做什么，这是对本实践课最大的一

个挑战。本课要让学生学会软件操作并完成各自有特色的设计，隔着网络，当面

指点十秒钟可以解决的问题在此也许要 10 分钟；而且，每一位学生在操作时都

会遇到不同的问题，有时候光是想要弄清楚学生的问题出在哪里就需要很多时间。 

    解决方案：充分开发利用微信功能，以群内讲解，展示过程和讨论为主场，

以私信一对一指导为辅。全班六十几位学生，有三十余名同学主动加上老师微信。

主动加私信的学生中，一半为学习中遇到困难无法自己解决，另一半是基础较好

对自己要求比较高，希望学习精益有精的学生。这种大群带动，私信辅助的教学

方法，可以照顾到不同基础的学生，也能对学生的学习进度有比较好的把控，但

缺点在于上课时间战线拉得太长，老师需要付出大量课下时间为学生解决作业中

的问题。 

 

困难二：网络授课下，因为师生交流方式改变，传统授课的知识灌输方式显得沉

闷死板，很容易出现教学内容或任务发布出来后，学生全然没有反应，老师也不

知道学生们究竟在想什么，遇到了什么问题。 

   解决方案：以案例为主，精梳内容，重新组织知识点。我在教学中发现，学



生喜欢绕过枯燥的知识点，直接打开案例进行动手操作。因此我以一系列有代表

性的制作案例为主线，删繁就简，重新组织每一个章节的教学内容，并制作详细

的当日任务单和知识表单。因为在网络上授课与学生的交流更加费时，所以采取

的案例必须精炼，所涉及的知识点要具体，而且案例之间的知识衔接也需要更为

紧密，才能让学生们学习起来顺利流畅，对收获的知识也有明确的认识。另外，

我寻找到一些有趣的案例网站如“贝塞尔游戏”让学生进行练习，以掌握相关的

课程难点。 

 

困难三：网络授课下，老师看不到学生实践操作的过程，如果学生不主动反应或

提问，老师了解不到学生在操作中遇到的问题，也不知道最后提交的作业是不是

学生亲自完成的。在作业中，有部分疑似粘贴他人作业的情况发生。 

    解决方案：在课堂内容设计时，把作业的时间点进行量化。微信群的图片发

布功能在作业展示评讲上发挥了很好的作用，老师可以即时让学生发布作业过程，

掌握进展。作业有困难，不好意思在群里展示作业的同学可以在私信中与老师先

行交流，待制作完成、个人满意之后再行公开发布。抄袭他人作业的情况，由于

会受到同学私信举报，也逐渐杜绝。 

 

   小结: 危即为机，本次疫情带来的种种教学困难随着解决的尝试也为我带来

了许多教学上的思考和启示。在艰难而努力寻求交流的过程中，我既看到了网络

媒体/平台在与学生沟通上的特别之处和强大功能，也感觉到传统课堂教学方式

的宝贵之处！ 这双向的问题所揭示的，也许正是我们今后——在疫情远去之后

在教学中所要研究和改进的。 

 

图例：来自微信群截图 

 

1、导入和任务布置示例： 



 



   

 

2、群内作业展示和点评示例： 



 

 



 



 

    

3、知识拓展和交流（利用微信公众号上的知识内容） 

 



 



 

 

4、一对一私信互动 





 

 



 


